APRENDO JUGANDO NIVEL MEDIO MAYOR

Cuadros Familiares.

Materiales: diferentes fotos de tu nucleo familiar, tijeras, pegamento, lapices y cualquier material
que quieras usar como hojas, diario cartulina, tempera, tela, algodon, fideos, etc.

Instrucciones: pidele ayuda a un adulto, pinta, rellena o moldea con los materiales que elegiste
todos los marcos que aparecen mas abajo. Luego reunanse en familia y busquen fotos de las
personas que se piden en cada cuadro y responde a las preguntas. Ademas, pidele a tu familia que
te cuente una anécdota u historia de cuando ellos tenian tu edad o que te cuenten alguna historia
divertidas respecto a la foto que eligieron. Luego saca una foto a tus cuadros y compartelo con tus
familiares.



éComo es la mama?
¢Qué hace la mama?
¢Como se viste la mama?

¢Como me trata la mama?




¢Como es la abuela?
¢Qué hace la abuela?
é¢Como se viste la abuela?

¢Como me trata la abuela?
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éComo es el abuelo?
¢Qué hace el abuelo?
¢Como se viste el abuelo?

¢Como me trata el abuelo?




¢Como es o son mis hermanos?
¢Qué hacen mis hermanos?

¢Como se visten mi o mis hermanos?
¢Como me trata mi o mis hermanos?

(En caso de no tener hermanos poner una foto tuya y responder como si fueras tu)




¢Como es mi papa?

¢Qué hace el papa?

é¢Como se viste el papa?

¢Como me trata el papa?
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Juego: Yo Soy....

Materiales: ropa y accesorios del personaje que vas a representar

Instrucciones: elige a un miembro de tu familia que quieras imitar, pidele ayuda a un adulto
y ponte la ropa y los accesorios de tu familiar escogido. Luego imitalo y realiza todas las
actividades que hace tu personaje, fijate como habla como se mueve, cual es su rol dentro
de la familia, y diviértete siendo por un dia un personaje de tu familia, puedes realizar este
juego varios dias eligiendo a todo tu nucleo familiar, tienes que estudiar y analizar cémo se
comporta tu personaje, diviértete y graba un video con la personificacién, para que se lo
puedas mostrar a tus familiares.



